o PADAGDGISCHE
Digitale Bildung k HOCHSCHULE

WIEN/KREMS

Digitalisierung bringt Verdanderungen in der Lebens- und Arbeitswelt der Gesellschaft mit sich.
Schilerinnen und Schiiler benétigen digitale Kompetenz, Medienkompetenz und politische
Kompetenz, um kiinftig ihr Leben gestalten zu kénnen.

In Schule und Unterricht er6ffnet die Nutzung digitaler Medien eine Erweiterung der didaktischen
und methodischen Moglichkeiten.

Unsere Angebote zielen darauf ab, dass Sie und das Team an Ihrem Schulstandort digital kompetent
und zielgerichtet agieren kénnen.

THEMEN
(EMPFOHLENE DAUER 3-4 UE PRO THEMENSCHWERPUNKT)

= Computational Thinking bis Coding
=  Computer Science Unplugged — Die Welt der Bits und Bytes verstehen ohne Strom
= Arbeiten mit Bots (Cubetto, Bee-/Blue-Bot, Dash&Dot, Ozobot, ...)
= Digitale Apps fur die Primarstufe
= Digital Storytelling
= Game based Learning
= Smartboard im Unterrichtseinsatz
= Verantwortlicher Umgang mit digitalen Medien
(von Medienpadagogik tiber Cybermobbing bis Ethik im digitalen Wandel)

Gerne passen wir den Zeitrahmen an die Bedirfnisse Ihrer Schule an. Wenden Sie sich bei Fragen zur
Planung und Konzeption an unsere SCHILF-Koordinator/innen.
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https://www.kphvie.ac.at/fileadmin/Dateien_KPH/Fortbildung_NOE/2018_19/KoordinatorInnen_2018_19.pdf

